2024-2025 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI
URFA ANADOLU LİSESİ
BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ VE YAZILIM DERSİ GÜNLÜK PLANI
	
SINIF:

	10.SINIFLAR

	ÜNİTE:
	
2.ÜNİTE


	KONU:
	
Teknolojik gelişmeleri takip etmenin önemi


	KAZANIMLAR:
	
2.1. Çözümü̈ istenen problemi kavrar.


	TARİH:
	
5.HAFTA

7 - 11 Ekim 2024


	SÜRE:
	
2 DERS SAATİ


	KULLANILAN MATERYALLER:
	
Bilgisayar sınfı, EBA platformau, Akıllı Tahta, Sınıf Tahtası, Kendi kişisel blog sayfam olan btvyazilim.blogspot.com sitesi


	KULLANILAN YÖNTEM VE TEKNİKLER
	Anlatım, Beyin Fırtınası, Gösterip Yaptırma, Ödev Proje, Problem Çözme, Soru Cevap, Tartışma, Grup Çalışması 

	
DERS İŞLENİŞ : 
	
1. Dikkat çekmek amaçlı Öğrencilere “hayatınızda hiç problem çözdünüz mü” şeklinde soru sorulur.
2. “Sizce problem sadece matematik dersinde mi çözülür” şeklinde sorular sorulur.
3. “Problem nedir?” diye öğrencilerin fikirlerini söylemesi istenir. Problemin hayatımızda karşılaştığımız her sorunun aslında problem olduğunu ve günlük hayatta farkında olmadan sürekli problem çözdüğümüz söylenir.
4. Peki problemleri nasıl çözersiniz. Şeklinde sorular sorulur ve basit problemlerin kolay çözülebileceği ancak karmaşık ve zor problemlerin çözümü için bazı yöntemlerin bilinmesi gerektiğini, problem çözme adımlarından bahsedilir. 
5. Bilgisayarda yazılım kodlarken de birçok problemle karşılaşabileceğimizi ve bunları algoritma ile adımları yazmamız ve devamında kodlamanın yapılması gerektiğininden bahsedilir.
6. Kurt, kuzu ve ot oyunu olan problem çözme becerilerini geliştiren oyun oynamaları tavsiye edilir.

	ÖLÇME DEĞERLENDİRME :
	
Öğrencilerle soru cevap şeklinde konu tekrar edilir.
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